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Brontosaurus
Jesenﬂ{_

ACTAEA
O hled&ku se stara Hnuti Brontosaurus Jeseniky.

Questing vyvinula nestatni neziskaxganizace Vital Communities ve Vermontu, USA ce 99!
a je vlastnikemjfislusné obchodni znamky.

*** Skryta tvair Muny ***

Obtiznost hledéky: fyzicky lehka, naréna na orientaci

Délka hledaky (délka,¢as):1,8 km, asi 2 hodiny

Kdy je vhodné hledsku prochéazethledaka je gistupna celoréng, ale nejvhod#si ¢as k navsive
je od jara do podzimu; v zimmuze grekvapit (nikoli odradit) mnozstvi shu. V |é& mize byt
cesta hod& zarostla.

Whbaveni na cestipapir, tuzka, baterka,tbe se hodit repelent, dlouhé kalhoty

Zacatek hledaky: asi 200 m za branou aredlu Munagfaty, odbatka doleva, fed modrobilou
vodarenskou ©kou (u sloupu vysokého nét), pied malou skupinkou smitk

Upozorreéni: cesta vede terénem, pozor na zbytkyidndletiva, stepy, apod.

Hledaka je zvlag vhodna pro dobrodruhy.

Zastaveni cesty
1.-

Ustaite tel’ ve svém sgchu, zastavte se ve
kvaltu.
Postavte se vprastd louky na kus asfaltu.
Stara cesta na Salisov tudy kdysi vedla,
coz je misto narozenidhce Kurta Schéadla.
Hled’te na tici stromi, které rostou tam,
jejich nazev neprozradimg¢leoliv ho znam
Kdo by jejich jméno neznal, to je&kny
vemeno, 2. — mostek
zapiSte si z toho jménzvrté pismeno. V |ét¢ mozna Ze stin straimpoutnikovi gijde vhod,
po levici budete mit z drézreziwly plot.
Ted jste na kamennémimstku, pod nimz voda te,
v détstvi tu Kurt poudtl lod’ky u potoka kiée.
- E Most petrval pokoleni, vSe kolem je jiné,
nic netrva, vSe se&ni, ¢as jak voda plyne,
potok zuti, béZi vieku a ta sgcha v maskou hloub,
tam na konci plotu z drésstoji velky Sikmy sloup.
Na tom sloupu stoji napis pod sebtipismene
ten kdo ®kdy na vojrié byl, mozné vi, co znamena.
3.- Vezmete si prvni hlasku, abecedu znate,
; co je ged ni, vzpomite si, a £arkou to mate.

Zadny¢lovek nikdy nevi, co se fiZe stat,
prisla valka, misto cesty je ostnaty drat.
Zajatecky tabor v lese byl tu postaven,
z okoli tu naslo praci par maa zen. - -
AZ ptijdete podél plotu, bilyim se piblizi, 5
nalezréte senu* s okny, spététe ta bez rizi.

Tak kolik &ch oken bylo? Vemte hlasku posledni,
potom dale pokraijte snérem v stranu poledni.

*jedna se 0 SZ shu




4. — podzemi

V podzemi tajemném ztrati$ se snadno,

po tmavych chodbach, co dychaji minulost,
choditi bez baterky neni radno.

Kdysi tam pry byval sklad

na jidlo, i Ukryt snad.

Kdo v temnotach zabloudi, tomu neni pomoci,
kdyz nenajde cestu ven, padne dumnldo moci.
Vidén tu pry byva Kuriiv duch,

kdo ho spatl, hrizou ztuh'.

Prohlédni si obrazek nad vchodem

a prvni pismeno z jeho barvy vem.
Podzemim projéte na druhou stranu,

pozor si dejte na do hlavy ranu.

6. - nadrazi

Té&zko je uiit alespai na chvili,

Ze na toto nadraZi zajatdiyazeni byli,
a po valce pak pod dohledem vajak
Némci hromads nastupovali do vlak
Koleje vyrvany a prodany,

zdi vandaly popsany,

misto vlaki odpadky,

nespadite do skladky.

U zastaveni E n&uaé stezky,

alespa nadpis pecti si hezky.
Chces-li hlasku do tajenky znat,
musi$ se fediimskou I. podivat.

5. - lagr

Ja, Kurt, kdysi jsem tu hlidaval,
se zbrani jsem obchazel,

véziiam hlasit nadaval,

ne kazdy z nich ten rezim vydrzel.
Na tomto mist lagr stava

dnes uz jen ruinyi#ti mizZete,
poradre se kolem sebe porozhléde.
Jaky musis fekonat drat,

chces-li z lagru utikat?
vezmidtvrté pismeno

a budes mit sptmo.

7. — smiki kiiz

Za lidskou obt’ valeznou vztyen byl
smiri kifz.

Tak pozn#n cestu svou aifjdi bliz.

Uz pér let u nadrazi stoji.

Poprej lidem dobré ile klid acista
srdce —

a i tm wvile Spatné, protoze ti to
potrebuji nejvice.

Nahde na kizi symbol utrpeni Kristi
jak se nazyva, to vis dozaa.
Pouzij¢tvrté pismeno druhého slova
a budes ¥dét, kde poklad je schovan.

Pro poklad se vydejte po byvalych kolejich, které edou mez
2 asfaltovymi cestami, na severovychod. Asi po 30@
hledejte podle tajenky.

Popis cesty

Zastaveni¢. 1-cesta

Z kusu asfaltu pokraijte psSinou po louce. Projde pod draty elektrického vedeni, vétiel do lesa a po levé stkan
budete mit dr&ny plot. Nad potokem se zastavte&nT, ktefi si chgji prohlédnout mostek z blizka, jecena kratka
péSinka odbéujici vpravo z cesty.

Zastaveni¢. 2-mostek
Pokraujte dale po ging, asi po 20 m se ocitnete na rozcesti (v blizKesbietonovéa skruz¢asti zapudna do zery).
Zde mate na vy ze dvou Bizr¢ obtiznych variant.
* Leh¢i varianta:
Pokraujte po gSince nahoru sénem k budo¥ (na mag ¢. 119). Wlezete na betonovém placku mezi objekty
¢. 119 a¢. 91. Wrazte sirem nahoru po asfaltové cesPo levici budete mijet budowy 90, &. 89 ac. 88.
K budo ¢. 88 a k jejimu okoli se vztahuje dal$i zastaveni.

Zastaveni¢. 3-plot
Za objektem¢. 88 zatdte doleva srérem k objekim ¢. 130 a 131. Po pravé sttanvidite zastaveni B
historické nasné stezky. Asi po 20 m vyjdete na travnatém plackisné piedtim, neZ se cesta e
rozSiovat v placek, se dejte vpravo do lesa (u padi&toriového sloupku, ktery lezi asi 2 m od cesty).phs
5 metrech uvidite vchod do podzemieRonejte ¥tve a vydejte se kdmu.

e TE&ZSi varianta:
Na rozcesti se dejte vlevags valy. Mozna si vSimneteispl starého dmeckého nadobi. Pokwgte po
pesSince tak, jako byste it budovu&. 119 obejit zleva. Po levé steanvidite zeleny domiek a betonové
sloupky-pozistatek plotu. Tyto sloupky sedtena dlouhou dobu stanou vasim oriénfan bodem, drzte se stale
k nim stéle co nejblize. Asi po 20 m uvidite vlew@nu a napravo objekt 84. Rejdite pres cestu vedouci
k brare a pokréujte stale podél slougk Asi po 50 m se plot prudce staloleva. Po dalSich asi 50 m uvidite
padly listnaty strom. felezte/podlezte jej a asi po 30 ¥jmka zahyba vpravo na val okolo skupinkizbAsi
po 15 m uvidite napravo odginky docela velky kAmen a napravo se objevi olgje&8.

Zastaveni¢. 3-plot

Pokraujte stale stejnym sénem podél zbytk plotu a asi po 200 m, na Urovni sloupku ammého #Zovym
provazkem, zahite vpravo. Mli byste vylézt na travnaty placekidfdste jej a tam, kde 2#na cesta k objekmn ¢. 130
ad. 131 (napravo od vas) lezi asi 2 m od cesty phdigpnovy sloupek. Na tomto mistkrocte do lesa a asi po 5 m
uvidite vchod do podzemiiékonejte ¥tve a vydejte se kamu.

Zastaveni¢. 4-podzemi

Doporuujeme projit podzemni chodbou, ale neni to nezbgtriné. Podle terénu Ize rozeznat, kudy chodba.v@de
vchodu je vidt asi 25 m vzdaleny fale$ny (zany) vychod, ten skutay naleznete asi 10 m od toho nepravého (je to
takovy zarostly kopgek). U vychodu se dejte vievo a3mnkou v netykavkach dojte k dvojitému hrazeni adte skrz

n&j. Prekonejte padly jehtnan a pokréujte vpravo stéle skrz dvojité hrazeni. Po levéerbadete mit za plotem bily
domek a kInu. Za nim opude hrazeni (stijici se doleva). dtk asi 15 m pogince vedouci vedle lesni cesty a pak
zabdaite vlevo do netykavek. Po levé ruce budete fikop a dvojité hrazeni, §tle podél &j, dokud vpravo neuvidite
cerny vrSek betonového krytu. Vdejte se ke kryturgj najdste zaklady lagru.

Zastaveni¢&. 5-lagr

Od betonového krytu pokiajte snérem k budovam, obejte je z levé strany. Bli byste se objevit na asfaltové aest
pred objektent. 58. Dejte se vpravo a u cedulky ozmiéci ¢islo tohoto objektu seftie z cesty nalevo a vkite do
lesa. Jdte mirre doprava tak, abyste budovu, kterou vidite, obegiiavé strany. Pozor n# velkd mraveni&, na
kterd moznéa narazite! Az vyjdete na cestedpobjekts. 60, vydejte se napravo. Potkate zastaveni Driiggnagné
stezky. Déle jdte po cest zat&ejici doleva. Ocitnete se u dal$iho zastaveni g nagné stezky (E) a zaroiena
nadrazi.

Zastaveni¢. 6-nadrazi

Projdste mezi naddraznimi budovami a z&wdoprava. Té& by vasSe kroky rly vést po ramp nad byvalymi kolejemi

az na konec nadrazi (nutno 3x prolémlgzt zabradli).Mezi objektg. 116 a 117 je baj@d ozé¥na, kterou

doporuwujeme vyzkouSet. Az dojdete podérshadraznich budov popsanych BegjSimi sctlenimi na konec, dejte
se za dalrinimi svodidly doleva a uvidite smiirkiiz.

Zastaveni¢. 7-smiréi kiiz
Pro poklad se vydejte po byvalych kolejich, kteetlau mezi 2 asfaltovymi cestami, &m na severozapad (na
rozcesti se dejte doprava). Asi po 300 m hledejteptajenky.




