Hledej zlaty poklad Lapku z Drakova

Razitkovaci hra je urCena détem a mladezi do 15 let.

Chces se s nami dnes pobavit?

Vandrovni knizku Lapkt z Drakova si u pokladny za 5.- KE muzes zakoupit,

a pak na cestu hbité vyrazit.

Nezapomen si do ni razitko a vstupni vizum dat,

pak po celém okoli Drakova putovat.

Na konci cesty budes mit knizku plnou pamétnich razitek a tu si mizes ponechat.
Budes-li pozorny a dobfe hledat,

muizeS k nim ukryté razitko Lesni bylinka pfidat.

Ja, lesni lapka, budu ti napovidat.

Chces-li odznacéek Lapkl z Drakova mit,

pét zastaveni musis$ navstivit a razitko si zde zaslouazit,
a razitko PAMATNEHO BUKU pfipojit,

zde muzes i zlaty poklad objevit.

Zastaveni jsou shodna s ¢islovanou trasou mapky Lesni slavnosti Lapkt z Drakova,
abych to nikdo nespletl a nemusel zacdinat odznova.

1. zastaveni Pamatny buk

Vitej, pFiteli, vstupuje$ do raje lesl a luk, vita té letity ,Pamatny buk®. V davné dobé kousek opodal, klapot starého
Josefského hamru se ozyval. Tajemni lesni skfitkové si zde hraji, vida, tamhle Zlatou kuzelnu maji. Zahraj si s nimi
také chvilicku a rozkutalej zlatou kouli¢ku. Potom s rybafi na malou tfpytku, vylov si v lesni tlini svou zlatou rybku. A
vi§, jak spravnym lesnim hostem byt? Zkus na lesni stezce si s lesniky LCR své znalosti osvézit. Néco pé&kného od
Komini&ku na tvar si nakreslit nechej a pak razitko PAMATNEHO BUKU hledej. Snad skFitkové, rybafi nebo lesnici
ho maji, do Vandrovni knizky Ti ho radi daji. Za zabavou dale se ubirej a poklad Lapku z Drakova hlede;.

2. zastaveni Osada Drakov

Vysoky les cestu lemuje, ptaci sbor pékné prozpévuje. Vandrovniku mily, véf nebo ne, ale zde mezi stromy osada
Drakov je. A co ted, nevi$ kam jit? Neboj se, budu ti radit. Toto krasné ,lesni namésti“ atrakce, soutéze a hry ti nabizi.
SoutéZe lesni pedagogiky se s lesniky zG&astni, do taje pfirody u CHKO Jeseniky nahlédni, pak stanovisté Radu
svatého Huberta nepfehlédni. Zruéni femeslnici, malifi, fezbéfi, kovéfi, ..., pfimo zde krasna dila vytvafi. Kdyz je
koupi$, neprohloupis! Chces-li néco vice na pamatku z akce dnesni, na to jsou tu prodejci jarmarecni. MGze$ se na
konich povozit, &tyfrohé ovecky pohladit, od véstce do budoucnosti nahlédnout a muzikanty od rana do vecera
poslechnout. V8ude se potuluji lapkové a zabavni kejklifi, a tamhle na louce maji své lezeni rytifi. Hle, dole na louce
se historicky koloto¢ s détmi toCi. Jak v davnych dobach Zelezo se tavilo uvidi§ zase na louce horni. Tam tavba
Zeleza v replice stfedovéké huté chystd, Ze v sobotu uvidi§ tento experiment jen na Drakové je véc jistd. Néco se
déje, co to bylo, ze by ti v bfiSe zakru€elo? Tak netrap dal schranku svou, tvlj zrak a &ich té k obCerstveni dovedou.
Slang, sladké, riizné maso grilované, cukrovi... Jen si vybrat, to se vi. Cim to zapije$ je na tobé&, vSude kolem pivo a
nealko se Cepuje. A na zavér si kazdy rad jde Kralovskou ¢okoladu a ofisky objednat. A Ze ti v kapse je$té mince
chiesti, muzes si koupit losy do ,Hry o Stésti“. Okamzitou vyhru pak odneses si domU rad. Mame vstupné dobrovolné
- vySe je jen na tobé&. Pokud se rozhodnes$, pokladnu zde lehce nalezneS. Ted pfipominam, razitko VEVERKA té u
lesnikil LCR s.p. s Lesni pedagogikou &eka. Chces$-li i dalsi otisk razitka ,Radu Sv. Huberta“ ve Vandrovni knizce
mit, tak se pofadné rozhlédni a na spodni louku k dievénému odpocivadlu musi$ jit. Tam, kde jsou lidé, co se o
pFirodu radi postaraji, tak razitko LESNI BYLINKA do knizky ti daji. Hudci hraji do kroku, hura, vandruj dal ke Slu¢imu
potoku. Na cesté pak pozor davej na lapky, cyklisty a také tudy koriska drozka s navstévniky projizdi.

3. zastaveni Vodnik a Carodéjnice Arastela

Jdi kousek smérem k Rejvizu a dost, je pfed tebou maly most. Slu¢i potok pod nim tiSe plyne jenom tak, vodni kolo
zase nahlas ,klapy, klap®. Vodnik détem lehoucké ukoly zadava a odménou pak mlsy a mofské muslicky rozdava.
Kdyz jej pékné poprosis, razitko VODNIKA obdrzi§. Uz jsi nékdy v lese strom zasadil?

S pomoci lesnik(l to zviadne$ za par chvil. Na &titek datum a své jméno napise$ a za odménu razitko ZASAD SVUJ
STROM od nich dostanes. Jsi kabriiak, pomohl jsi lesu a na cestu dal se mGzes dat. Ale pozor, zde rozhodnout se
musis:

1. Zda pfed mostkem nad Slugim potokem se vpravo k fece Cerné Opavé vydas, pak pfechodem po
kamenech ji pfekona$ a tak aZz k hradu Drachenburg dojdes.

2. Pokud pokragovat bude$ a pfes most Slu¢iho potoka se vydas dal. V lese ¢arodéjku jménem Arastela
jisté potka$. Ta v bylinkach se dobfe vyzna, do budoucnosti nahlida, hodné se dozvi ten, co neboji se

a pta. Jen maly ukol spIni$ a hned kouzelné razitko ARASTELY ve Vandrovni knizce mas. Vedle fezbar
Halouzka z Jifikova své uméni a dila pfedstavuje, a jen mi¢ky Zasne$§, co vSechno tu je.



4. zastaveni Ryzovani zlata

Jsi zde na to tata, je to zastavka pIna zlata. Zlaté Hory je jméno blizkého mésta, zlatokopy byla vyhledavana k nému
kazda cesta. Vezmi ryZzovaci panev, naber pisek s vodou z feky a krouZivymi pohyby pak vyplavuj zrnka zlat4. Pokud
by tam pfece jen kousicek byl, slavny zlatokop Henry by té jisté pochvalil. Razitko ZLATOKOP HENRY otisknout si
nech a dal pokraduj, Zadny spéch.

5. zastaveni Drachenburg

Duchové strazniho hradu Drachenburg zajisté oceni, Zze zde pod nim maji strazci a rytifi opét sva lezeni. Prohlédni si
vystroj a zhlédni rytifska zapoleni. Potézkas-li mec, vi§, Ze to lehké neni. Zde razitko DRACHENBURG ti daji strazci
hradu a kudy jit dal ti poskytnou radu. Ze nikde nevidi§ Zadny most? Nevadi, velkych balvanti je tu dost. Po nich
opatrné feku preskaces a neztracej chut, nebot dalsi zastavkou je pamatna Lorenzova dievouhelna hut.

6. zastaveni Lorenzova direvouhelna hut’ a Lesni galerie

Uz je vidét - tamhle vlevo u silnice. Zatim provizorné kryta plachtou potrhanou, nez podafi se nam sehnat ¢astku
pofadnou. Tuto jedineénou pamatku nam zanechal davny €as. Proto vSichni, co nam s tim pomahaji ¢&i pomoci chtéji,
velky dik zasluhuji. At ji obdivuji zas i ti, co pfijdou po nas.

Naproti v lese, co to je? V lese ne vzdy vidand ,Lesni galerie” k navstévé vas zve. Zde konaji se mnohé prezentace a
poznate se s Nadaci OKD, Landek, MSK, a dalSimi. Letos 10. vyroCi Spolek Pratelé Vrbenska tu slavi, tak pojdte dal,
jste vitani. Snad praveé pfisté prfedstavime vase vystavni témata — cozpak vime?

Do galerie sméle vstup, zde razitko LESNI GALERIE obdrzi$ co by dup. Co dal, mily vandrovniku, chvili stdj!
Rozhodni se, bud k Rejvizu pokracuj nebo zpét cestou na Drakov, ¢i k hradu Drachenburg se nasméruj. Zvitézil
Rejviz, to jsi klasa, ¢eka té jen troSku delSi trasa. V lesni galerii poradi ti, kudy nejlépe k cili jiti.

7. zastaveni Stary Rejviz

Cesta se vine lesem mezi stromy, voni tu mech, houby a Cisty vzduch je vSude kolem. Jsi-li z mésta, ocenis je, vSak
vi§, Ze mezi panelaky si vlni lesa nikdo neuzije. Pozor uz jsi tady, stary Rejviz té vita. Pfiprav se na poznavaci soutéz
lesni pedagogiky opét s nasimi lesniky LCR s.p. A Ze jsi tu byl, dikazem bude razitko PASTYR GILL. Je vidét, Ze sily
mas jesté dost, tak pokracuj v cesté sobé pro radost. Dobre, Ze jsi Sel az sem a podstoupil tu lopotu. Soutézit

s lesniky zde muzes jen v SOBOTU.

8. zastaveni Rejviz

Vita té osada Rejviz, kde kdysi se hfiSné mésto Hunohrad pry bylo. Jeho pycha a bohatstvi se pak v nedalekych
mechovych jezircich utopilo. Pfed kouzlem pfirody zde kazdy smeka, v domeé €. 12 u kostela zas tkalcovna a kolovrat
se snovadlem k prohlidce té ¢eka. Projdi se osadou, pak kolem tajemnych jezirek mechovych, prochazej jen po
trasach k tomu vyhrazenych. Jestli t& hlad a zZizen tryzni, obojiho zbavi t& penziony mistni. Najez se, napij, odpo¢in
trochu, pak zpét do osady Drakov se vrat, brachu. Tam se stale hraje, zpiva, zabava az navecer konc¢iva.

9. zastaveni Mostek na Drakové

I voda v Cerné Opavé se chysta ke slavé. Kus proti proudu jak se zd4, je pfipravena soutéz plavecka?

Ty své télo nesmocis, jen sv(j oCislovany micek plavat uvidi§. Na mostku s napétim ¢ekat budou velci

i mali, ktery z mick( dopluje prvni k cili. Porotci vSe pilné zapiSi a hasici se siti vSechny mi¢ky bezpe¢né zachyti. Tato
soutéz neni zadny novacek, jmenuje se ,Drakovsky plavaéek®. A hned po té jsou vitézové vyhlaseni a po zasluze
odménéni. V8ichni pamétni odznak obdrzi, 10 nejlepSich déti pro tricko na pamatku si pobé&zi, a vitéz dospély se
soudkem piva se osvéezi.

Uz v sobotu se zapi$ i s rodici, do soutéze ,Drakovsky plavacek®.
Micek dospéli pfihlasi za 20,- a déti za 5,- kacek.
A Ze dané zvyky neménime, soutéz v nedéli 13.30 hod. vyhlasime.

Hledacka vznikla za finanéni pomoci Revolvingového fondu Ministerstva Zivotniho prostfedi. Za obsah tohoto dokumentu je vyhradné odpovédna
Actaea — spole¢nost pro pfirodu a krajinu a nelze jej v zadném pfipadé povazovat za nazor Ministerstva Zivotniho prostredi.
Projekt byl podpofen z programu Pro budoucnost Nadace OKD.
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ACTAEA

O hledacku se stara Spolek Pratelé Vrbenska.
Questing vyvinula nestatni neziskova organizace Vital Communities ve Vermontu, USA, v roce 1995 a je vlastnikem pfislu§né obchodni znamky.

Vice na www.questing.cz.


http://www.questing.cz/

